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Samstag 20.06.
Auf dem Marktplatz - die Bithne Weiherwiese

11:00 Uhr Fanfaren kiinden das Offnen der Tore — das Fest beginnt!

11:45 Uhr Satolstelamanderfanz — spielt auf! Musik aus der Alten Zeit

13:00 Uhr Zur zeremoniellen Markterdffnung halten Einzug: Ritter und Honoratioren,
Markt- und Spielleute, Vaganten und Gaukler

14:00 Uhr Gaukelei und Allevanzen: Nikodemus verwirrt mit Ecluilibtistik

14:45 Uhr Die Zeitenwandlerin Silvana - Magische Momente

15:30 Uhr Satolstelamanderfanz - eine musikalische Reise

16:15 Uhr Nikodemus — ein Gaukler gibt Alles

17:00 Uhr Satolstelamanderfanz — die Hitparade des 15.Jh und Tanz mit dem Clan Fenrir

17:45 Uhr Die Zeitenwandlerin — Magie vom Feinsten

18:30 Uhr Nikodemus — Hier tobt das Leben ....

19:00 Uhr Satolstelamanderfanz spielt auf - mit Sicken und Fléten

19:40 Uhr Die Zeitenwandlerin — Magie und Mehr

20:30 Uhr Das Tavernenspiel — alle Kiinstler des Marktes Petformieren gemeinsam

22:00 Uhr Ein Fackelzug von der Ritterwiese und hernach Feuerspiele mit dem Clan Fenrir

23:00 Uhr Ein Signal des Nachtwiichters ruft zum letzten Trunk

Staunt iiber die Kunstferngkelt der Handwerker und legt selbst Hand an oder verlustiert Euch

bei treftlich SPlelen Heute ist die die “Rittersuche” auf dem Markt - findet die Ritter und etlangt den Schatz!
Wahrs1gen gibts am Zelt vom Clan Fenrir, die Gauklerschule Ljoma btmgt Euch neue Tricks

Weitere Zeiten : Mirchenstunde bei Var1sha im Mirchenzelt: 13:30 16:30 18:45 Uhr)

Auf dem Kampfgeviert der Eisenliga

Turniergeviert der Eisenliga - die Catzenfehde:

11:00 Uhr Das Fest beginnt! Die Eisenliga riistet sich zum Wettkampf
12:30 Uhr Vorstellung und Erkliirung der Regularien

13:00 Uhr Die Wettkiim]:)fe werden ausgetragen - die Teams stehen bereit
16:00 Uhr Giiste im Feld willkommen - Wer traut sich was?

17:00 Uhr Finale der besten Teams “Jeder gegen Jeden” - der Buhurt
19:00 Uhr Die Siegerehrung

FISENLIGA

(Ganztags wird auf dem Turniergeviert gekiimPft - drei Dutzend K}imPfer messen sich.)

An anderen Orten auf der Turnierwiese:

12:45 Uhr Heerlagerulnzug Zum Marktgeviert — die Matkteréffnung

13:45 Uhr Die Arnsteiner ]Eiger - von der Beizjagd mit Falken (Axn Lager der Arnsteiner)
14:00 Uhr Auf der Bogenwiese - ein Wettbewerb der Bogensclu'itzen beginnt

15:00 Uhr Die Catzenelnbogeﬂer Rosserer - hohe Reitkunst

16:30 Uhr Die Arnsteiner Jiger - Von der Jagd durch die Jahrhunderte

18:00 Uhr Die Cratzer - Katapultschiessen und Kinderritterschlag x50

20:30 Uhr Die Sonnenwendfeier mit der ersten Hunnenhorde Diez

22:00 Uhr Zum Umzug sammeln sich viele (Ge-)Lichter — auf geht “s zur Weiherwiese
Lebendige Geschichte ist in den Heerlagern zu erleben - erfahrt viel Wissenswertes iiber die Ritter und Grafen
von Catzenelnbogen bei einem Rundgang durch die Zeltstadt.

Ein Suchspxel fithre Euch durch die Heerla: liqer Findet das Lésungswort und gewinnt den Preis!

Bei den Arnsteiner Jigern seid Ihr stets wi kommen, zu Schauen und zu Staunen, und Wissenswertes iiber die jagd
zu erfahren.

Zwischen Weiherwiese und Turnierwiese konnt Ihr den Ziegenexpress nutzen, wenn Euch die Fiisse lahmen.
Musik vom Feinsten bietet Euch der Pirol auf den Gassen, begegnet Lilo Liimmelei auf den Wegen und lausche
ihrer Geschichte. Im Badehaus herrscht gesittet Wohlsein.

www.stadt—katzenelnbogen.de www.fogelvrei.de
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